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ESV 03 Chemnitz e.V. » Wittgensdorfer Strafe 2a « 09114 Chemnitz

Geschaftsstelle

ESV 03 Chemnitz e.V.
Wittgensdorfer Strafle 2a
09114 Chemnitz

Chemnitz, 13.09.2018
Liebe Sportsfreunde,

der ESV 03 Chemnitz e.V. und die Manner der Chemnitz Crashers mochten
Euch hiermit recht herzlich zur 4. Auflage des

Crashers EisfuRball Turniers

ins Eissportzentrum Chemnitz einladen.
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Veranstalter:

Spielort:

Vorrunde:

Finalturnier:

Zeitplan:

Teams:

Gesetzt:

Anmeldung:

Startgeld:

EisSportVerein 03 Chemnitz e.V., Wittgensdorfer Str. 2a, 09114 Chemnitz

Mail: info@crashers.de

Tel.: 0371 3352 144

Eissportzentrum Chemnitz, Eissporthalle, Wittgensdorfer Str. 2a, 09114
Chemnitz

Die Auslosung der Vorrunde des 4. Crashers EisfuBball Turniers findet am
13.10.2018 gegen 17:45 Uhr zum Heimspiel und Derby der Crashers gegen
den ESC Dresden (Eishockey Regionalliga Ost) statt. Einer von folgenden drei
Terminen (A, B oder C) wird den Teilnehmern zugelost werden:

»A“ 27.10.2018 »B“ 10.11.2018 »C" 24.11.2018

Vorrundenturniere jeweils 10:45 - 12:45 Uhr

,F“ 15.12.2018 von 13:00 - 16:00 Uhr

Den offiziellen Zeitplan erhaltet ihr nach der Auslosung am 15.10.2018 per E-
Mail.

12 Teams insgesamt in den Vorrundenturnieren und 6 Teams im Finalturnier

Flr das Finalturnier sind der Vorjahressieger EFC Essen und das Team des
Veranstalters Chemnitz Crashers gesetzt.

Anmeldeschluss ist am 10.10.2018

Anmeldung per E-Mail an info@crashers.de

Bitte ausschlieRlich offizielles Anmeldeformular benutzen!

Nach der Anmeldung erfolgt die Zahlungsaufforderung durch die
Geschaftsstelle des ESV 03. Zahlungseingang muss binnen drei Werktagen
erfolgen. Erst danach wird die Teilnahme verbindlich bestétigt. Erfolgt der
Zahlungseingang nicht nach drei Werktagen, wird die Anmeldung unwirksam.

100,-€ pro Mannschaft; Kontodaten s.o. ; Betreff: ,Team ???“ Startgeblihr 4.
Crashers EisfufSsball Turnier


mailto:info@crashers.de
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Anreise:

Verpflegung:

Haftung:

Schiedsrichter:

Durchf.best.:

Regelwerk Vorrunde:

Die teilnehmenden Mannschaften reisen zu eigenen Kosten und
eigenverantwortlich an und ab.

Unser Stadionkiosk steht wahrend der Turniere zu lhrer Verfligung.

Der Veranstalter tibernimmt keinerlei Haftung. Die notwendigen
Versicherungen zur Absicherung der Spieler und Begleiter tragen die
teilnehmenden Mannschaften selbst. Mit der Anmeldung akzeptieren die
Teams die Teilnahmebedingungen.

Die Einteilung der Schiedsrichter erfolgt durch den Veranstalter. Die Spiele
werden jeweils von nur einem Schiedsrichter geleitet.

Spielberechtigt sind Spieler ab 18 Jahre. Pro Team diirfen nur 8 vor
Turnierbeginn benannte Spieler zu einem Turnier antreten; das ist zugleich
die maximale Antrittsstarke zu den Spielen. Die Mindestantrittsstarke zum
Spiel betragt 4 Spieler in den Vorrundenturnieren und 5 Spieler zum
Finalturnier.

Alkoholisierte Spieler werden durch die Schiedsrichter /
Veranstaltungsleitung vom Turnier ausgeschlossen.

Die fiir die Spielteilnahme notwendigen Protektoren Helm, Handschuhe,
Hose, Brust-/Schulterprotektor, Knie-/Schienbeinprotektor,
Ellbogenschoner werden vom Veranstalter gestellt. Pro Team kdnnen
maximal 8 komplette Ausriistungen zur Verfligung gestellt werden.

Pro kompletter Ausriistung fallen 15,-€ Leihgebihr an. Es diirfen, sofern
vollstandig, auch eigene Eishockeyausristungen getragen werden.
Unvollsténdig bekleidete Spieler sind vom Spiel ausgeschlossen. Die Kontrolle
obliegt dem Schiedsrichter / der Veranstaltungsleitung.

Erst 45 Minuten vor Turnierbeginn konnen die Ausriistungsgegenstande beim
Veranstalter abgeholt werden. Eile ist geboten! ;)

Spatestens 45 Minuten nach Turnierende missen die geliehenen
Ausristungsgegenstande beim Veranstalter zurlickgegeben werden.

Das Spielfeld ist die Endzone eines Eishockeyspielfeldes und ist auf drei
Seiten durch eine Eishockeybande und auf einer Langsseite durch eine ca.
20cm hohe Minibande entlang der Blauen Linie begrenzt.

Gespielt wird 4 gegen 4 ohne Torhiiter auf Eishockeytore (InnenmaRe: 1,22
m x 1,83m) — demzufolge ist Handspiel Gberall und fiir alle Spieler untersagt.

Die Ersatzmanner kdnnen permanent mit den Feldspielern wechseln —es
dirfen jedoch immer nur vier Feldspieler auf dem Spielfeld sein.



Regelwerk Finale:

Die Spielzeit betragt 2 x 10 Minuten.

Nach jedem Tor wird an Ort und Stelle weitergespielt. Der Spielfluss ist zu
erhalten!!! Die angreifende Mannschaft muss sich nach dem Torerfolg
kurzzeitig in die eigene Spielfeldhélfte zuriickziehen.

Korperkontakt ist nur von vorn erlaubt. Checks von der Seite oder so
genannte Blind-Site-Checks sind verboten und werden genau wie Handspiel
mit einer Strafzeit von 1 Spielminute geahndet, die vom Zeitnhehmer zu
Gberwachen ist. Handspiel zur Abwehr eines Torschusses wird mit
,technischem Tor” geahndet.

Wir spielen nach Fair-Play-Kodex. Im Klartext: Alle Teilnehmer versuchen
insgesamt ohne Strafzeiten auszukommen. Wird ein Teilnehmer zum dritten
Mal bei einem Turnier durch den Schiedsrichter per Strafminute
gemaliregelt, wird der Spieler zum Schutz der anderen Teilnehmer vom
Turnier ausgeschlossen.

Es gibt keine StrafstofRe! Werden mehr als 2 Strafen gleichzeitig gegen ein
Team ausgesprochen, spielt das Team trotzdem weiter mit 2 Spielern, denn
es gehen nur max. 2 Strafen in die Uhr. Erst nach Ablauf einer der beiden in
der Uhr stehenden Strafen, beginnt die nachste Strafe abzulaufen
(aufgeschobene Strafe).

Zwischen den Spielen sind jeweils nur 5 Minuten Pause, wahrend des Spiels
nur etwa 1 Minute Halbzeitpause; es erfolgt kein Seitenwechsel.

Gespielt wird auf groBer Eisflache 5 gegen 5 ohne Torhiiter auf Eishockeytore
(InnenmaRe: 1,22 m x 1,83m) — demzufolge ist Handspiel iberall und fiir alle
Spieler untersagt. Es darf auch hinter der Torlinie gespielt werden.

Die Ersatzmanner kdnnen permanent mit den Feldspielern wechseln — es
dirfen jedoch immer nur vier Feldspieler auf dem Spielfeld sein.

Die Spielzeit betragt 1 x 15 Minuten.

Nach jedem Tor wird an Ort und Stelle weitergespielt. Der Spielfluss ist zu
erhalten!!! Die angreifende Mannschaft muss sich bis zum Anspiel hinter die
Dicke Blaue Linie, die die Endzone markiert, zuriickziehen!

Koérperkontakt ist nur von vorn erlaubt. Checks von der Seite oder so
genannte Blind-Site-Checks sind verboten und werden genau wie Handspiel
mit einer Strafzeit von 1 Spielminute geahndet, die vom Zeitnehmer zu
Uberwachen ist. Handspiel zur Abwehr eines Torschusses wird mit
,technischem Tor” geahndet.

Wir spielen nach Fair-Play-Kodex. Im Klartext: Alle Teilnehmer versuchen
insgesamt ohne Strafzeiten auszukommen. Wird ein Teilnehmer zum dritten
Mal bei einem Turnier durch den Schiedsrichter per Strafminute
gemaliregelt, wird der Spieler zum Schutz der anderen Teilnehmer vom
Turnier ausgeschlossen.



Spielmodus Vorrunde:

Spielmodus Finale:

Es gibt keine Strafstofle! Werden mehr als 2 Strafen gleichzeitig gegen ein
Team ausgesprochen, spielt das Team trotzdem weiter mit 2 Spielern, denn
es gehen nur max. 2 Strafen in die Uhr. Erst nach Ablauf einer der beiden in
der Uhr stehenden Strafen, beginnt die nachste Strafe abzulaufen
(aufgeschobene Strafe).

Zwischen den Spielen sind jeweils nur 5 Minuten Pause, wahrend des Spiels
nur etwa 1 Minute Halbzeitpause; es erfolgt kein Seitenwechsel.

Gespielt wird in den vier Vorrundengruppen (A, B und C) & 4 Mannschaften
jeder gegen jeden. Die Spielzeit betragt pro Spiel 2 x 10 Minuten. Jede
Halbzeit zahlt in der Endabrechnung als eigenes Spiel. Jedes Team hat somit
in der Endabrechnung 6 Spiele 4 10 Minuten.

Fiir einen Sieg gibt es 2 Punkte; fir ein Unentschieden jeweils 1 Punkt fir
beide Teams. Die punktbeste Mannschaft jeder Vorrundengruppe qualifiziert
sich direkt fir das Endturnier am Sa., 15.12.2018. Der insgesamt punktbeste
Zweitplatzierte aus allen drei Vorrundenturnieren qualifiziert sich ebenfalls
fir das Endturnier. Gibt es zwei oder mehr punktgleiche Zweitplatzierte,
entscheidet das Los.

Bei Punktgleichheit in der Endabrechnung entscheidet der direkte Vergleich,
anschlieRend die Tordifferenz und danach die geschossenen Tore. Sollte auch
hiermit kein Vorrundenturniersieger ermittelt werden kdnnen, entscheidet
das Los.

Das Finalturnier findet am Samstag, 15.12.2018, statt. Neben den vier
Qualifikanten sind der Vorjahressieger EFC Essen und das Team des
Veranstalters Chemnitz Crashers zum Finale gesetzt. Diese sechs Teams
spielen in zwei am 01.12.2018, 17:45 Uhr (Crashers vs. Bad Muskau)
ausgelosten Quali-Runden ,,QA“ und ,,QB“ 8 3 Teams jeder gegen jeden. Der
Sieger der Gruppe ,,QA” spielt anschliefend im Spiel ,,Halbfinale 1“ gegen den
Zweitplatzierten der Gruppe ,,QB“ und der Zweitplatzierte der Gruppe ,,QA”
im Spiel ,,Halbfinale 2“ gegen den Sieger der Gruppe ,,QB“. Die Sieger der
Spiele ,Halbfinale 1“ und ,,Halbfinale 2“ spielen anschlieRend das ,Finale” um
den Crashers EisfuRball Pokal 2018.

Spielzeit aller Finalturnierspiele 1 x 15 Minuten.

Flr einen Sieg in der Vorrunde gibt es 2 Punkte; flir ein Unentschieden
jeweils 1 Punkt fiir beide Teams. Die beiden punktbesten Mannschaften
beider Vorrundengruppen qualifizieren sich fir das Halbfinale (Uberkreuz).
Bei Punktgleichheit innerhalb der Vorrundengruppen entscheidet der direkte
Vergleich, anschliefend die Tordifferenz und danach die geschossenen Tore.
Sollte auch hiermit kein Halbfinalteilnehmer ermittelt werden kénnen,
entscheidet das Los.

Die Halbfinals werden im K.O.-System gespielt. Bei Unentschieden erfolgt ein
Zielschieen im Shoot-Out-System mit dem Ball vom Mittelpunkt aus ins



leere Tor. Bei diesem Ziel-Schiel3en wird von jeder Mannschaft ein Schitze
bestimmt. Der direkte Vergleich, nachdem jede Mannschaft je 1x schielRen
durfte, entscheidet iber das Weiterkommen - Team A trifft, Team B nicht,
Team A kommt ins Finale; treffen beide oder beide nicht, geht das
ZielschieRen jeweils eine Runde weiter. Das gleiche Prozedere gilt auch im
Finale um den Turniersieg.

Turniersieger: Der Turniersieger erhalt den EisfuBball Wanderpokal und ist automatisch fir
das nachste Finalturnier 2019 gesetzt.

Trikots: Jede Mannschaft hat zum Turnier einen hellen und einen dunklen Trikotsatz
mitzubringen. Die erstgenannte Mannschaft spielt in der hellen Trikotfarbe.
Im Notfall kann der Veranstalter einen hellen oder dunklen Satz Crashers-
Trikots zur Verfligung stellen.

Uber Ihre Teilnahme an unserem EisfuRball Turnier in der Sportstadt Chemnitz wiirden wir uns sehr
freuen und verbleiben

Mit sportlichen GriRen

Torsten Buschmann Rico Kiihnel Hendrik Kiinzel

Sportlicher Leiter Vereinsvorsitzender Vorstand
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